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Guia de estil

JPresentamos en este tema, el tema de los
estandares y las guias de estilo a aplicar en el
diseno de sistemas en entornos graficos.

Jd Los sistemas en entornos graficos se
caracterizan por la gran importancia que se le

asigna al dialogo con los usuarios.




Guia de estilo.

J Por tanto, el disefo de la interfaz de usuario

es fundamental para garantizar dicho proceso
de dialogo.

® dicho razonamiento nos conduce a afirmar que este

‘parametro’ ha de tenerse en cuenta desde el
principio a la hora de desarrollar aplicaciones
informaticas

v'sobre todo si consideramos que la interfaz va a determinar en
gran medida la valoracion perceptiva que el usuario realizara
de la aplicacion .




J El interfaz es la parte (hardware y software) del
sistema informatico que facilita al usuario el
acceso a los recursos del ordenador.




Guia de estilo. Int

JLos estandares son reglas de uso general
aplicables a todos los sistemas.

JdRepresentan conceptos de alto nivel que
deberian ser empleados como referencia o guia
de diseno.

d Las guias de estilo son directrices elaboradas
por empresas, e Iinstituciones academicas vy
profesionales para el desarrollo de aplicaciones

y sistemas interactivos en entornos concretos
(Windows, Unix, la Web, ...).
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JdProporcionan consistencia entre diferentes
partes de un sistema o familia de sistemas.

* Definen la presentacion, comportamiento e
interacciones de los elementos de una interfaz.
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d Una vez tenemos:
* hecha la especificacion,
* propuesto un diseno,
* v el codigo esta implantado.

J Es muy dificil cambiar las caracteristicas de la
interaccion y presentacion de la informacion,
excepto pequenas cosas.




Guia de esti

d Por tanto, deberemos empezar con un idea
clara de como queremos el interfaz y como
seran las interacciones con el usuario para
después, desarrollar las especificaciones
funcionales que sirvan de guia al diseno
posterior.”
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J Una guia clasica son las: reglas de oro de
Mandel.

d Agrupa los principios en funcién de tres
objetivos:
* (Colocar a los usuarios en el control de la interfaz.
* Reducir la carga de memoria de los usuarios.
* Hacer una interfaz de usuario consistente.







Reglas de oro
usuarios en el control

d Los principios que se deben seguir para conseguir el
objetivo son:
* Permitir a los usuarios utilizar el teclado y el raton.
* Mostrar a los usuarios mensajes y textos descriptivos.
* Proporcionar retroalimentacion.
* Proporcionar acciones inmediatas y reversibles.
* Proporcionar caminos significativos y salidas.
* Acomodar a los usuarios con diferentes niveles de habilidad.
* Hacer la interfaz de usuario transparente.
* Permitir al usuario personalizar la interfaz.
* Permitir al usuario manipular los objetos de la interfaz.
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utilizar teclado y rat

4 Aunque es posible optimizar la interfaz para usuarios del
raton, es importante proporcionar una forma alternativa
de interaccion.

J Esto dotara a la interfaz de las siguientes ventajas:
* Facilidad para los usuarios que provengan de otros entornos.
* Facilidades a los usuarios con necesidades especiales.
* Continuidad ante fallos o inexistencia del raton.

 Este principio no aparece en diversas guias de estilo.
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mensajes y texto

d Mensajes claros, utiles, descriptivos y faciles de
entender en dialogos, etiquetas y documentacion.

U Evitar el lenguaje excesivamente técnico.

NO




Reglas de Ma

retroalimentacion |

d Es necesario informar de los procesos en
CuUrso.
* Mediante mensajes en cuadros de dialogo.
* Mediante mensajes en barras de estado.
* Barras de progreso.

J Adecuado cuando:
* Se estan realizando operaciones largas.
* Se va a realizar un proceso irreversible.

* Se debe proporcionar informacion clara e
identificativa.
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retroaliment

Ejemplos:

Copia de Ficheros X Proyecto |x |
| i Mo hay suficiente espacio en el Disco Duro i i La infarmacian ha sida quardada
Borre algdn fichero v pruebe de nuevo 5
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JLos mensajes no deben ser intrusivos.
* No deben molestar con informacion intrascendente.

— .3 —

- | ) Los datos han sida eliminados N O

Acepkar
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Inmediatas y reversi

d Es deseable que todas las operaciones

realizadas con los datos sean reversibles.

* Otorga confianza al usuario.
* Le anima a investigar sin miedo.

JOpciones de “deshacer” y “rehacer”.

dPrincipio del esfuerzo proporcionado.

* Cuando un proceso es dificil de recuperar, también
debe ser mas dificil de realizar.
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significativos y sa

dPermitir la navegacion facil a través de la
interfaz.

* Proporcionar un contexto que indigque:
v'Dénde estan.
v'Dénde han estado.
v'Dénde pueden ir.
v"Cémo abandonar.
* En paginas web:
v"Mapas del sitio.
v'Indicadores en las cabeceras de paginas.

* En aplicaciones de escritorio:
v'Barras de tareas, barras de herramientas.
v Titulos de las ventanas.
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significativos y sali
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significativos
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usuarios con diferent

interfaz mas facil para usuarios ocasionales.

los usuarios expertos.
* Atajos de teclado.

Lo ideal:
* |[nterfaces personalizables que permitan a

segun su nivel de experiencia en la aplicacion.

dNo sacrificar a los usuarios expertos por una

JEs necesario proporcionar caminos rapidos para

los

usuarios elegir las opciones disponibles de la interfaz
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usuario transparent

dUna interfaz transparente permite al usuario
sentirse como si estuviera manipulando los
objetos reales con los que trabaja
habitualmente.

dBuen ejemplo de transparencia:

* Papelera de reciclaje.

dMal ejemplo de transparencia:
e CTRL+ALT+SUPR para el administrador de tareas.
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personalizar el interfaz

dLos usuarios se encuentran mas confortables
cuando pueden configurar las caracteristicas del
sistema.

* Configurar la presentacion (colores, fuentes, aspectos
internacionales).

* Configurar el comportamiento (acciones por omision,
botones de la barra de herramientas, etc.).

* Configurar la interaccion (teclas de método
abreviado, mnemotécnicos, etc.).

JEs interesante incluir también una opcién que
permita restablecer los valores por omision.
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memoria.

4 La reduccion de la carga de la memoria
facilitara el aprendizaje.

* Permitira al usuario recordar, mas que
aprender, el funcionamiento de la interfaz.
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memoria ll.

JAlgunos principios para lograr este objetivo:
* Aliviar la memoria a corto plazo.

* Confiar en el reconocimiento.

* Proporcionar pistas visuales.

* Proporcionar atajos de teclado.

* Emplear la revelacion progresiva.
* Promover la claridad visual.
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memoria. Aliviar la

JEl usuario realiza en el ordenador varias
acciones al mismo tiempo y el estado de cada
una de ellas se guarda en la memoria a corto
plazo.

* Es necesario incluir en la interfaz mecanismos que
permitan no tener que cargar informacion en dicha
area de memoiria.
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memoria. Aliviar la

dPermitir recuperar informacién de la memoria a

largo plazo mostrando los elementos que debe
reconocer.

* Es mas facil seleccionar elementos que recordarlos.

Cadigo de provin

il — El usuario debe recordar el codigo.

Cadigo de provincia:

ALAVS [07] ~

ALBACETE [02] 3 H H z .
ALICANTE (03 —p E| usuario selecciona el cédigo de una lista
ALMERIA [04)

AL [05] -

BADAJDZ (0B

BALEARES [07) bl

Codigodepovincis: | Tabladecodgos | === E| USuario puede recordar el codigo
o seleccionarlo de una tabla
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memoria. Proporci

dLos atajos de teclado economizan el nimero de
pulsaciones o0 movimientos de raton utilizados.

JDos formas:

* Mnemotécnicos (teclas de acceso rapido).
Cadigo de provincia; ||—

|F'|_|Isar ALT+p para acceder al campu:u|

* Teclas de método abreviado (atajos de teclado,
shortcuts)

¥ Cortar Chrl+3
Copiar Chrl+C
2 Pegar Chrl+y
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memoria. Emplearlar

A No abrumar al usuario con las funciones de un
producto.

* Mostrar solo lo que el usuario necesita cuando vy
donde lo necesita.

)—_" Instrument Parameters Display /Edit - |EI |i|

Discrete I/P's | Relay | Pump Control | Interlock Allac. | Interlock Status | Pump Status | Pump Energy
Furmnp Eﬂ’ic:ienc:yrl F |y | Flush | Fump Recurds| LICh | Tl:utalizer| Range Calit:u.l Temp. Comp.
Rate | Meas. verif. | Scanning | EchoProc. | Adv EchoProc. | TwT | Shot config.
Measurement | Test | Profie Records | Instal Record | Datalog | Security
Basic Setup |‘v“|:||ume | Reading | Display | Failsafe | A Input | Cormrmunications | Srnartlin

Clperation ll
kAaterial ||i|::|uid ot horiz. solid surface LI
baximum Process Speed |1 ll |1EI m/min (fasf) ll
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memoria. Promover |

d Aplicar principios de disefio visual de la
percepcion humana.

® Agrupacion.
* Numeracion de elementos.

[ Establecer prioridades en la importancia de los
elementos mostrados.

1 No disponer demasiados elementos en la
pantalla.

A Distribuir bien los elementos.
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memoria. Prom

Continuidad

Froximidad

e | T —

Similitud

Similitud vy
proximidad

Propiedades de My eBooks

General | Cornpartir || Uszo compartido de *eb || F'ersu:-nalizar|

L’J |M_l,l eBooks |
Tipor Carpeta de archivos

bicaciar: D:AMis documentos

T amafio: 0 bytes

Tamafioen QO pytes

dizcao:

Contiene: 0 archivos, 0 carpetas

Creado: martez, 12 de febrero de 2002, 19:19:15

Atributos:

[] Awrehiva

L Acephar J [ Cancelar ] Lplicar
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Consistente.

d Una interfaz bien disefiada permitira a los usuarios
transferir su conocimiento en el aprendizaje de un nuevo
programa. Pero...

® Debe ser consistente con otros programas que haya utilizado.

d Dentro de un programa sera mas facil su aprendizaje si
existe cierto parecido entre las distintas partes de las

que esté formado.

d Algunos principios que fomentan la consistencia:
* Preservar el contexto de trabajo de los usuarios.

* Mantener la consistencia dentro y entre productos.
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Consistente. Preserva

dLos usuarios deben ser capaces de completar
trabajos sin necesidad de cambiar de contexto o
estilo de entrada.

JEs incomodo tener que estar cambiando
constantemente entre la entrada por teclado vy
por raton.

JEl cambio de estilo de entrada debe ser una
decision del usuario.
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Consistente. mante

J Presentacion.

* Los usuarios deben ver la informacion y los objetos
de la misma forma logica, visual o fisica a lo largo del
producto.

v’ Importancia de las guias de estilo.

* Dentro de la aplicacion aplicar los mismos conceptos
de diseno visual a los elementos que realicen
acciones parecidas.
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Consistente. Mant

d Comportamiento.

* Un objeto deberia trabajar siempre de la misma
forma.

e El usuario no debe verse sorprendido por el
comportamiento de los objetos de la interfaz.

. Los usuarios tienden a cuestionar su
comportamiento, mas que el del producto:
“‘comportamiento supersticioso’.
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d Técnicas de interaccion.

* Deben mantenerse a lo largo de aplicacion y entre
aplicaciones.

* Los mnemoteécnicos y las teclas de método abreviado
no deberian cambiar para opciones de menus
similares.
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en General

dPonte en lugar del usuario.
* Si es posible:
v" Analiza como es.
v’ La preparacion que tiene
v Disefia en funcion de sus caracteristicas.

* Si el usuario es anonimo, supon que su
preparacion es minima.
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en Genera

L Es necesario cuidar:
* El lenguaje utilizado.
* La legibilidad del texto.
* En ella interviene:

v Tamario de la fuente.
v Tipo de fuente tipografica.
v Color de la fuente.
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en General

JFuente tipografica y cuerpo
* La fuente determina el caracter del documento.

* Tipo de fuente tipografica. Fuente Sans serif

v’ Sin serifa ( Sans Serif).
“* Familas tipo helvética, arial, etc.

v'Con serifa ( Serif).
“* Familias tipo Times. Fuente Serif
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en General

JFuente tipografica y cuerpo

* El numero de fuentes no deberia pasar de tres o
cuatro.

v'La inclusion de un nuevo tipo de fuente debe estar
justificada.

» Titulares, resaltar alguna caracteristica de la interfaz.
* Es necesario seleccionar una fuente como principal
(para el texto comun) y mantenerla a lo largo de la
interfaz.

v En la eleccion de la fuente principal primara la legibilidad y
el publico a quien esta dirigida la aplicacion.
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JFuente tipografica y cuerpo

* Evitar los estilos de fuente (negrita, cursiva) a no ser
gue se desee algun efecto concreto.

v'Descartar el subrayado para destacar algo (esta muy
asociado a los enlaces).

= En su lugar utilizar la negrita u otro color.

* Evitar los tipos de letra en relieve.
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en General

JFuente tipografica y cuerpo

* Relacion anchura de la letra y grosor del trazo.
Ejemplo de texto en Verdana

Eiemplo de texto en Swiss 911
* Espaciado entre lineas:
v'"Mayor que el espacio entre palabras.

* Justificacidon del texto.

v'A la izquierda, mejor que justificado y, sobre todo,
que centrada (salvo para titulares de una linea).
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en General

JFuente tipografica y cuerpo
* En Windows XP:

v Franklin Gothic Médium para titulares con un tamafio mayor
de 14 puntos.

v"Tahoma de 8, 9 u 11 puntos como fuente del sistema.

v'Verdana de 8, puntos en negrita para barras de titulos de
paletas flotantes.

v Trebuchet MS de 10 puntos en negrita para los titulos de las
ventanas.
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JFuente tipografica y cuerpo
* Tipografia en Windows XP.

Trebuchet MS - Panel de control

Archivo  Edicion  Mer  Faworitos  Herramientas  Awuda

&) Atras 0 (% Peisqueds [ Carpetas [+

Direccidn E} Panel de control

Verdana A bl de contral = ii ]
— Panel de contro Ija una categorla

E} Zambiar a Vista clasica

¥ea también

¥ Apariencia ¥ temas

S iindows Update :
Tahoma W Avuda y soporte kEcnico - Conexiones de red e Internet

R Ctras opciones de Panel de
Conkrol

Franklin Gothic Medium
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dColor de la fuente.
* También determina la legibilidad de la informacion.

* Continuidad en colores y fuentes en todos los
formularios.

* Se debe utilizar un buen contraste entre el color de
fondo y el de primer plano.

v’ Contraste no demasiado elevado y de colores
complementarios: negro sobre gris, blanco sobre azul.

v" No utilizar colores opuestos como rojo sobre verde.
v El contraste elevado puede servir para destacar la
informacion, pero no para el texto principal.
* Colores de los enlaces.

v’ Diferenciar los enlaces no usados, los enlaces activos, los
enlaces visitados.
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JdColor de la fuente.

Colores

BT
Colores li l\[e
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en General

dHablar con el mismo idioma que el usuario,
con su mismo argot, con palabras, frases y
conceptos que le sean familiares.

JdGritar SOLO cuando es necesario. Utilizar
palabras y frases en mayusculas unicamente
cuando se quiera resaltar el mensaje. Escribir
en mayusculas debe de asemejarse a GRITAR
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inexcusable del usuario.

Fuente
Fuente: E ztilo de fuente: T amafio;
Microzoft Sans Serif Morrmal Aceptar
Microsoft Sans Senf 1S
[} Monatype Corsiva | |Cursiva 3 =i
H M5 Gothic M eqgrita 10
H M5 Mincho Meqrta cursiva 1 B
(} M5 Dutlock W 12
()} M5 Reference Sans 5 14
(} M5 Reference Specia % 16 ™~
Efectos Ejemplao
[ ] Tachado
AaBby
[ ] 5ubrayado sBbYyZ2
Alfabeto:
| O coidental w |

dUtilizar ventanas modales para los mensajes
que requieran la intervencion urgente e

SlExplorador de ... |lCrigenes de d...
Propiedades - 1 X
Form4 System.Windows,Forms, Form =

I EIEAl=

Enabled True

N

ElIFn:-nI: Microsoft Sans Sei
ForeCalor Bl ControlText
FormBorderStyle  Sizable

aridsize g3
HelpButton False

Tcon |5_;| (Tcono)
ImeMode MoConkral
IsMdiContainer  False
KewPreview False
Lanauage {Predeterminadot ¥
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dLas ventanas modales deben de tener,
menos, los botones 'Aceptar’ y ‘Cancelar".

NMuevo proyecto

Tipos de provecko: Plantillas: | | =

=) Wisual Basic Plantillas instaladas de ¥isual Studio -~

Smark Device =
Mg ‘E Me Ve
Base de datos = - E EE] E
i Starter Kits Aplicacian Bibliokeca de Aplicacidn de Bibliokeca de Bibliokeca de
[+ Okros tipos de proveckos para Windows clases consola controles ...  controles Web

= 5
Servicio de  Prowvecto wacio Aplicacion de

windows Crystal Re...

Mis plantillas

: b
Provecto para crear una aplicacion con una interfaz de usuario de Windows, |
Mombre: | windowsapplicationl |
Lbicacian: | A Documents and Settingsluz\Escritorio L |
Solucian: |Crear nueva solucion - | [ crear directorio para la solucidn
Mombre de la solucian: | windowsapplicationl |

[ Acepkar ][ Cancelar ]

al
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dMantener al usuario permanentemente
informado, pero sin incluir informaciones
vanales.

JLos mensajes informativos deben de hacerse
mediante una respuesta apropiada en un tiempo
razonable.

dLo mas importante es que el usuario sepa en
todo momento lo que esta ocurriendo, y que no
suponga, p.ej., que la aplicacion esta 'colgada’
mientras se realiza cierto proceso.
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en General

dHay que tener en cuenta que los procesos
pueden ser mas largos cuando la aplicacion
lleve un tiempo en produccion real y el volumen
de datos sea mayor.

dDecidir la resolucion de pantalla a la que
rodara la aplicacion. Si los formularios deben de
contener mucha informacion, debe de elegirse
una resolucion elevada como requerimiento de
la aplicacion. Si no, 800x600
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en General

JEs mejor reconocer, que recordar.

* El interfaz grafico debe de minimizar el trabajo de los
usuarios.

* La aplicacion debe tener los objetos, acciones y
opciones a la vista.

* El usuario no tiene que recordar donde estaban las
cosas que buscaba o bien "como llegar hasta...".

* Hay que tratar de utilizar el reconocimiento mas que
la memoria.
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en General

JAdvertir SIEMPRE al usuario de las
operaciones irreversibles o peligrosas.

JEn las cajas de mensajes, la opcion por
defecto debe de ser la menos daifina,
arriesgada o peligrosa
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en General

dConsistencia.

* La aplicacion debe ser consistente en cuanto a los
nombres de las secciones, botones y contenidos de
las mismas.

* Si un boton apunta a una operacion o formulario que
tiene un nombre totalmente diferente, el usuario
siente que ha cometido un error.

* Lo mismo sucede con informaciones que aparecen

dt}plicadas, bajo distintos nombres.
Por ejemplo, un boton de comando que lleve a 'Productos’
debe llevar a un formulario que se llame asi y no "Articulos”
o 'Almacén’.
* Cada formulario forma parte de una aplicacion mas
global y por ello no debe ser considerado "una isla”.
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en General

JdPrevencion y gestion de errores.

* Mucho mejor que los buenos mensajes de error, es
un diseno cuidado que prevenga que ocurran éstos.

* La mayoria de los errores cometidos por los usuarios
se dan al rellenar formularios.

* Es bueno usar sistemas de validacion antes de que el
usuario intente almacenar su informacion y deba
volver atras para corregir.
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en General

JDisenos de informes

* Los informes a impresora debes de hacerlos como si
tu pagaras el papel y la tinta de tu bolsillo vy
consumieras tu tiempo esperando su impresion.

* Esta bien que sean bonitos y elegantes, sobre todo si
salen al exterior del entorno de trabajo del usuario,
pero una recarga excesiva de texto superfluo
consume papel, tinta y tiempo de impresion.

* Asi pues, hay que pensar en el destino del informe, y
decidir la densidad de la informacion a incluir,
logotipos a imprimir, volumen y tamano del papel a
utilizar, tipo de impresora que se utilizara, etc.
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en General

JFacil acceso a la ayuda.

* Las aplicaciones deben de contar con asistencia.

* Es importante tener la ayuda integrada en el
contenido mismo. Es decir, mediante enlaces a las
secciones de ayuda que tienen relacion con el
contenido que se esta viendo. Asimismo, debe existir
una seccion de ayuda completa, donde se pueda ver

todo el contenido de la misma.




Reglas de Es
en General

JEl uso de menus contextuales es
recomendable.

* Su incorporacion es signo de una cuidada

planificacion de la interfaz y de preocupacion por la
productividad del usuario

Texto EMimeha




Reglas d
dispo




Reglas de Estil
disposicion de

dDar titulo a las ventanas.

* El usuario debe saber sin dificultad que esta
haciendo, en que ventana se encuentra.

* Cuando se disenfa un interfaz, hay que
facilitarle al usuario que sepa a donde ir, pero
tambien donde esta.




Reglas de
disposicio

dDar titulo a las ventanas.

¥ Form1

:® Form2

. i® Form3

B Formd4
Nombre: l:l
Provincia:: :I
Edad: I:I
B
s pomciie: [ |
1

¥ Clientes

™ Proveedores ; : :

¥ hlmacen
tB Usuarios

Nombre:

Bdud:

- 10X

Provincia::




Accion

Contenido

Reglas de Estil
disposicion de

JEstablecer una jerarquia visual.
* Los usuarios necesitan pistas visuales para identificar que parte
de la ventana es el contenido y que parte es 'navegacion' (cerrar
formulario, ir a otro formulario,...)

Mantenimiento de Asignaturas

—p i < B @ [ |- | 14 4 iRegstradezsa b M 4ﬂE_Navega(;:ién

G

pe— [ 5dig0 Azighatura: 11

Descripeidn |

Curzo
Tipa Profesar:

Departamenta

Haras: | |

Haoraz Desdoble: | |

MGrupos: | |




Reglas de Estil
disposicion de

JdProporcién.
* El tamano de la ventana debe de estar proporcionado
a los contenidos de la misma.




Reglas de Es
disposicion

dAplicaciéon MDI
* Evaluar la necesidad de una aplicacion MDI si se van

a abrir muchos formularios a la vez.
MDI SDI

¥ Cupo - Trassierra - Cupo2007_2008.mdf

Archivos  Liskados  Utiidades  Acerca de . % Eli:-._n_t_gs_ [Z|@EI Eg Lsuarios

Mantenimiento de Asignaturas

ombre: [
Cédigo Asignatura: |'I1 Frovincia:: I:
E7]

Deseripcidn |FDF|M.|‘-‘«CIDN Y ORIEMTACION LABORAL |

urs
o ..
Curso 12 CICLO GESTION ADMINISTRAT WA - w

] Mantenimiento de Cursos —_—
P = O]
| o B @ [@% | 14 4 1Regstroded4s » M |[| % tn?eed!:!res l_JLJl_J

& Almacen

Depart
Horaz:
Curso: [16RT | Buscar por
Haraz [ L Cadigo
Descri pcidn |'|!B.I’-'«CH ARTES |
Grupos|




Reglas de Estilo
disposicion de s

JAgrupar los controles
* Agrupar las informaciones relacionadas en ‘frames’,
sin abusar de ellos para no recargar excesiva o
Innecesariamente ...

Personal

8[(=1/e9




Reglas de Estilo par
disposicion de sus

dOrden de los enfoques coherente.
* El orden en que los controles reciben el foco dentro
del formulario debe de ser de arriba hacia abajo, de
izquierda a derecha.




Reglas de Es
disposicion d
dLa simetria y el equilibrio

* La simetria y el equilibrio en la disposicion de los
controles hacen mas agradable la vision del

formulario.
Nombre: | | ]
Apellidos | - —NO
Helered: I:I —

Darnicilio: | |

Localidad: | |

Prowincia: | |




Reglas
aparien




Reglas sobre cont
apariencia

dDiferenciaciéon de contenidos.

* El usuario debe de poder captar visualmente que son
los datos y que son otras informaciones como
etiquetas, titulos, etc. Los datos son mas importantes
que las informaciones adicionales, nunca dar mayor
relevancia visual a éstas.

Personal E| E”X' Personal
Datoz Perzonales [atos Personales
Mombre:  Ana Apelidos:  Aparicio Nombre:  |ana  Apelidos:  Aparicio |
Oireccidon:  oEl Sol Dlireccion: |c,fEI Sal ‘
Localidad.  Cérdoba Provincia  Cordoba Localidad: |l:ﬁrduha ‘ Provineia ‘Dﬁrduha |




Reglas sobre
apariencia

dDistribucion de controles continuada vy
coherente.

* Los botones de control del formulario, como 'Salir’,
'‘Cerrar’, 'Aceptar’, 'Cancelar’, deben de estar situados
siempre que sea posible en los mismos lugares en
todos los formularios.




Reglas sobre c
apariencia

dDistribucion de controles continuada vy
coherente.

8 [=]E3
Usuario: |—| Aceplar

v

Cancelar Vsiiario:: |:|
Confrasefia: |:|

[ Personal : : : Sali |

’ Aceptar ] ’ Cancelar ]

=

e Personal
Datos Personales Datos Personales |Dalus Profesionales
' Daatos Personales pr— I

Normbre: Apellidos .
Nombre: l:l Mombre Apelidos

Direccion: i o ) N |
e Dieceion

Localidad: Frovincia: Dirccitn: |:| Lo s Apelidos: \:|
Localidad: l:l Direccidn: l:l
Datos Praofesionales P e . Localidad: I:I
N2 &filiacion 55. l:l I:I I ceplar

0 Af it Provincia:: I:I
Bige |:| N Afiliacion 55. l:l S

-, |

oo JOL s O covs |
B




Reglas sobre c
apariencia

JDesactivacion de los controles sin acceso.

* Los datos con que los que el usuario no puede
Interactuar en ese momento no deben de poder
recibir el foco. En el caso de botones, se mostraran
deshabilitados. En el caso de cajas de texto y otros
controles con datos, ademas de deshabilitados,
deben de tener un fondo plano y/o transparente,
aunque conservando el marco, si lo tiene.




Reglas sobr
apariencia

JDesactivacion de los controles sin acceso.

Mantenimiento de Asignaturas

O B @ - | 14 4 1Regstradezsa b M | I

Cddign Asignatura: |11 Buscar por
izttt [FORMACION v ORIENTACION LABORAL | Asignatura |
Curzo
Curso TECICLO GESTIOM ADRMIMISTRATI A
Departamento
Tipo Profegor: =1

Mantenimiento de Asignaturas

PO e [ @[S | 4 4 afadiendoRes  » bl | [I]

Cadigo Azignatura: Buscar por

Dezcripoidn | Azignatura |
Curzo
Departamento

Tipo Profesor:

Departamenta

Curso | 7 |




Reglas sobre c
apariencia

d Controles para datos con tamano apropiado
y suficiente.

* Especial atencion a:

v'Controles para datos con tamario apropiado y suficiente.

v'Botones de comando en los que no cabe el 'caption’.

v'Los Grid’'s de datos deben de tener el alto y el ancho
suficiente. El principal beneficio de un Grid de datos es el de
ver muchas columnas y filas a la vez, asi que no hay que
desaprovechar esa ventaja.

v'Cuadros combinados en los que no caben completos los
elementos de la lista.




Reglas sobr
apariencia

y suficiente.

] Controles para datos con tamafo apropiado

Mombre: |M5|:Iel Carmen | Mombre: |M9 del Carmen |
Apellidos Apellidos |L|fupez Contreras |
1
Edlad: Edadk
Frowincia: Ll 4 Prowincia: M
ava
B arcelo Barcelona
Cacers Caceres
Cadiz Cadiz
Ciudad Ciudad Real
Cardob Cardoba
Cuency Cuenca
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