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5. IDE, de Visual Studio NET DEG

El entorno de desarrollo integrado
(IDE), de VB .NET

1.- Introduccion.

Con la llegada de la tecnologia .NET, el panorama ha cambiado sustancialmente, ya que al
estar todos los lenguajes bajo el abrigo de un entorno de ejecuciéon comun, se ha podido desarrollar
también un IDE comun.

Ya no debemos elegir en primer lugar el lenguaje y abrir su IDE particular. Todo lo
contrario, ahora debemos iniciar el IDE de Visual Studio .NET y después, elegir el lenguaje con el que
vamos a trabajar. Esto materializa la idea de disponer de un IDE tnico para diversos de lenguajes. Este
concepto es ademas extensible, ya que al ser .NET Framework una plataforma multilenguaje, los
lenguajes desarrollados por terceros fabricantes también podran engrosar la lista de los disponibles a
través del IDE.

La descripcion del IDE se abordara en esta obra de dos formas: una de ellas sera en el tema
actual, dentro del que se explicaran los aspectos generales. La otra forma sera a lo largo de los distintos
temas del texto que asi lo requieran, ya que ciertos aspectos especificos del IDE es recomendable
describirlos en el tema con el que guardan una mayor relacion.

Dpto. Informatica 1 M? Luz Sanchez Rubio



T‘ c- ;%5
rassierra

2.-Principales elementos en nuestro entorno de trabajo

Una vez abierto un proyecto en el IDE, los elementos basicos para nuestra tarea habitual de
desarrollo se muestran en la siguiente figura:
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3.- Ventana principal de trabajo

De forma predominante y ocupando la mayor parte del IDE, encontramos la ventana o zona
principal de trabajo. Esta ventana principal contiene todos los editores de cddigo y disefiadores que
vayamos abriendo, organizados en base a unas fichas o pestafias, que nos permiten trasladarnos de uno
a otro comodamente.

Para comprobarlo, vamos a afiadir un nuevo formulario al proyecto mediante la opcion de
ment Proyecto + Agregar formulario de Windows, y un modulo de codigo con la opcion Proyecto
+ Agregar médulo. En ambos casos, dejaremos a estos elementos los nombres que asigna por defecto
el IDE. Si ademads, en los dos disefiadores de formulario que deberemos tener actualmente,
seleccionamos la opcion Ver + Cédigo, se afiadiran los correspondientes editores de codigo a la
ventana.

Forml.¥b | Modulel.wb | Forml.Designer.wb | Formz.wb | Formz.wb [Disefio] Farmi . vb [Diserio]
“t¢ Formil w | |iZl(Declaraciones)

= IPul:u lie Class Forml

|— End Clas=
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Podemos cambiar de disefiador con un simple clic sobre su ficha correspondiente o la
combinacion de teclas [CTRL.+TAB]. Cuando la ventana se llene totalmente de fichas, podemos
desplazarnos entre las mismas mediante los dos iconos de la parte superior derecha que muestra unas
flechas de direccion:
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Si queremos cerrar alguna de las fichas, podemos hacerlo igualmente pulsando el icono de
cierre de esta ventana o la combinacion [CTRL.+F4].

Para cambiar la posicion de las fichas, debemos hacer clic sobre la ficha que queramos
cambiar y arrastrar hacia una nueva posicion.

La organizacion en fichas, supone un importante cambio en el modo de trabajo respecto a
VB6, que aporta una mayor comodidad a la hora de tener abiertos simultaneamente diversos editores y
disefiadores. Sin embargo, si el programador se siente mas confortable con la antigua organizacion
basada en ventanas, puede cambiar a dicha configuracion seleccionando la opcion de menu
Herramientas + Opciones, que mostrara la ventana de opciones de configuracion del IDE.

Opciones
= Entarna Disefio de ventana

y (%) Organizacién par Fichas

Autorrecuperacion (" Warios documentos

Avuda

Buscar v reemplazar Archivos recientes

Configuracion inkernacional "
5 10 | elementos mostrados en el mend Yenkana

Documentos

Exploradar Web & elementos mostrados en las liskas de los usados recientemente

Fuentes v colores

Importar v exportar configuraciar
Inicia Mostrar barra de estado

Cerrar solo afecta a la ventana de la herramienta activa

Lista de tareas
[Joculkar automaticamente sélo afecta a la ventana de la herramienta activa

Per:cctIDast saluciones fnimar herramientas de entormo
Editor de texto Welocidad - i +
Disefiador de Windows Farms

Herrarientas para bases de datos [ Restaurar asociaciones de archiva
% >

[ Aceptar H Cancelar ]

En el caso de que no estemos posicionados inicialmente, debemos seleccionar en la parte
izquierda de esta ventana, la carpeta Entorno y su apartado General. A continuacién pulsaremos
sobre la opcién Varios Documentos y pulsar Aceptar. Si queremos volver al modo inicial, tendremos
que pulsar sobre Organizacion por fichas.
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If Mot (comp rie de metodo

MHothing) Then
conponents _Dispose()

End I+
End If
MyBace .bispose{disposing}

- End 3ub

"Required by the Windows Form
Designer
Private components As System.
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Es posible crear una nueva ventana para albergar fichas, usando la opciéon de menti Ventana
+ Nuevo grupo de fichas horizontal, o la opcion Ventana + Nuevo grupo de fichas vertical, a la
que podremos mover fichas desde la ventana original con solo arrastrar y soltar.

Pagina de inicio | FormZ vb [Diserio] ~ Form2.¢h |

Iﬁ; Formz (Windowsapplicationl) j ﬁ

= Public Class Form2
Inherits System.Windouws.Forns.Form

#1| Windows Form Designer generated code |

End Class

Farml.wb  Formi,vh [Disefo] |
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG

4.-Manejo de ventanas adicionales del IDE

Aparte de la ventana principal de trabajo, el IDE dispone de una serie de ventanas
suplementarias, que sirven de apoyo a la tarea del desarrollo.

En este apartado trataremos el modo en que podemos manipular y organizar dichas ventanas,
no de su contenido en si, dejando este aspecto para proximos apartados.

Las ventanas adicionales disponen de un estado de visualizacion que por defecto es Ocultar
automaticamente, y se encuentran situadas en los laterales del IDE, mostrandose una ficha indicativa
de la misma. Al situar el cursor del raton sobre la ficha, la ventana se expande.

{
> Y

Propledades
. Ihurrn] ‘:-'-".Leru.".\'r'dl.-‘.'s..ru‘llb.l'l.rlll it )
Ventana Propiedades : i z Fichas de
O= 2 = . .
fadicional)  sMdContsrer Fabe =] E_ ventanas adicienales
EeyPreviow Fals= =3
e e [ & ocultas
Locaszatle Fala |
B Location oo
Lk Falp: |
Winrnizellno Trum =3
B Hadmuntize oo [ a
Wiary {rane) 1:-_-"_
Firamizabos Trusa It =
B Wirinumsize oo E
Dpadity 1005 =
Righi Todaft o 2
ShawinToskoar  Trus E
B sic 2N, O E
SmbripStyie At
SrapTolid Tru=
StartPostion WeindiavesDnef sultle
T&]
Taxt Faorrn 1 |
TopMiost Falwa Ll

Si hacemos clic derecho sobre el lateral, aparecera un mena contextual con el nombre de
todas las fichas dispuestas en el lateral.

Para que la ventana sea visible, solamente posicionandose sobre la ficha, se expandira y se
podra trabajar con ella normalmente. Cuando volvamos a posicionarse obre la ventana principal del
IDE, se ocultara automaticamente la que habiamos expandido. Esto supone una gran comodidad, ya
que nos ahorra tener que cerrar explicitamente la ventana suplementaria cuando no la necesitemos, y
ademads brinda un mayor espacio de trabajo sobre la zona principal del IDE.

Una ventana del IDE dispone de cuatro estados de visualizacion: Flotante, Acoplable,
Organizacion por fichas, Ocultar automaticamente y Ocultar. Para verificar el estado de una ventana,
debemos hacer clic derecho sobre su barra de titulo, que nos mostrara un menu contextual con el
estado actualmente activo.
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG

Oculkar automaticamente

Oculear

Habra ocasiones en que necesitaremos tener permanentemente visible una ventana adicional. Para ello,
y una vez que tengamos visible la ventana, debemos cambiar su estado a Acoplable, haciendo clic
sobre el icono en forma de chincheta que aparece en la barra de titulo. Esto hard que cambie dicho
icono de forma indicando el nuevo estado.

Oculta automaticamente una ventana

Ventana en estado de acople

Una ventana acoplable o fija no se oculta cuando pasamos a cualquier otra ventana del IDE.

También puede ser util en algunas situaciones, permitir que una ventana pueda moverse
libremente por todo el area del IDE, para lo que en tal caso, haremos clic derecho sobre su titulo y
elegiremos la opcion Flotante, lo que dejard a dicha ventana libre para ser situada en cualquier lugar
del IDE, sin la obligacion de estar ajustada a ningtin borde del entorno de desarrollo.

grchivo Ediddn Yer  Brovedto  Gemerar Depurar Dabos Herramienbas  Weptama  Awvuda

A-ro-cl@ 2B o- daddts 4P

Fropiedades i
e & 3| <4 ol | 5 EF o IFurml System, windows, Forms, Form j (=] | %

@ Forml.vb [Disenio] | Forml.b | || =
R ki Preview False =
o Language {Coef audt)
g : Locaizehle False
E-D_ S A A | = A Rt T 0; 0
T e e e Lock=d False
= e .. MaximizeBio: True
o S Buttond o
g. 5 o a —( 0 0 MaxnmunSize H J
§ Meru mone)
MinimizeBox Truz —

Para ocultar una de estas ventanas, haremos clic en su icono de cierre o en su mena
contextual de estado, opcion Ocultar.

El acople de una ventana no es obligatorio realizarlo siempre en los laterales, también
podemos ajustar una de estas ventanas a la parte inferior o superior del IDE. Para ello hemos de
arrastrar la ventana hacia uno de los bordes del IDE hasta el momento en que se muestre un rectangulo
con el fondo azul que representa la guia o modo en como se va a acoplar dicha ventana.
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG
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Gia de acople para wentana

Al soltar en el momento en que aparece la guia de acople, la ventana quedara fijada en concordancia.
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SR A el T ) aE R
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o
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Formi.vh [Dlsl:nu]l Fermil.wb | q k=

Podemos conseguir un acople entre multiples ventanas, arrastrando una de ellas hacia la zona
de trabajo de otra y soltando en el momento en que aparezca la guia de acople. La siguiente figura
muestra tres ventanas con diferentes acoples realizados entre ellas.
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Finalmente, es posible también acoplar multiples ventanas pero organizarlas mediante fichas,
de modo que solo se visualice una ventana a la vez haciendo clic en la ficha con el titulo de la ventana.
Al acoplar una ventana para que se muestre de esta forma, debemos situarla sobre el titulo de otra,
apareciendo la guia de acople como muestra la Figura

Propiedades Lr

4=] =

En la siguiente figura tenemos multiples ventanas acopladas organizadas de esta manera.
Podemos cambiar entre ellas haciendo clic en la ficha mostrada en la parte inferior.
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG
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EE|E 2 =
& Solucitn WindowsAppicationt’ (1 proyecko)
B- WindowsApplicationl
Bl (23] References
- B assemblyInfovh
o B digrte.vh
fe ] Cormputer colours.ico
b Farmz.vh
b ] TeomLico
fo B Modulel,vh

| a Explaradar o. .. | E Yista de claze. .. @1 Propedades |

Para separar cualquiera de estas ventanas, basta con hacer clic sobre su ficha y arrastrar hacia
el exterior de la ventana contenedora.

5.- El Explorador de soluciones

Al desarrollar una aplicacion en VB.NET, los elementos que contiene: formularios, médulos,
clases, recursos, referencias, etc., se organizan dentro de un proyecto.

También es posible tener varios proyectos abiertos simultdneamente en la misma sesion de
trabajo del IDE. Dichos proyectos se organizan dentro de lo que en VS.NET se denomina una
solucion.

Una soluciéon puede contener proyectos desarrollados en los diferentes lenguajes de la
plataforma .NET, y el medio mas comodo para manejarlos es a través de la ventana Explorador de
soluciones. La siguiente figura muestra el aspecto tipico de esta ventana con una solucién que contiene
un proyecto, en el que a su vez hay contenido un formulario.
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG
Explorador de soluciones - ... » 1 X

= o (2] [ E
J Solucion ‘EjemTemad’ {1 provecto)
= _‘E EjemTemad
=d| My Project
:_:I Farml.vh
=] Farmz.vb
18] Modulel.vb

Los modos de abrir a esta ventana son los siguientes:

* Expandir la ficha lateral, si existe para esta ventana.
*  Opcion de ment del IDE Ver + Explorador de soluciones.

(=

* Pulsar el boton de la barra de herramientas para esta opcion. &

La carpeta My Project contiene informacion sobre la aplicacion, compilacion, depuracion,
Referencias, Publicacion, etc...

Aplicacidn®

Mombre del ensamblado; Espacio de nombres de |a raiz: b
Compilar EjernTemas EjemTemas
Depurar Tipo de aplicacidn: Icono:

Aplicacidn de Windows Farms % | |(Icono predeterminada)
Referencias

Formulario de inicio:
Recursos Explarerl w
Setvitly [ Informacion de ensamblada, ., ] [ Wer configuracion de UAC
Canfiguracian . ) —

Habilitar marco de trabajo de la aplicacion
Firma i

Propiedades del marco de trabajo de la aplicacion para Windows

Extensiones My Habilitar estilos visuales de ¥P
Sequridad [] Convertir aplicacién de instancia Gnica

Guardar My, Jettings al cerrar

4l

Modo de aukenticacian: Lv
£ »

El modo de apertura de un proyecto explicado hasta el momento consiste en iniciar VS.NET
y abrir después el proyecto. Sin embargo, podemos hacer directamente doble clic sobre el fichero del
proyecto (fichero con extension .VBPROJ), y esta accion abrird el IDE y cargara el proyecto en un
solo paso.
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG

6.- Agregar nuevos elementos a un proyecto

Una vez creado un nuevo proyecto, necesitaremos con toda probabilidad afiadir formularios,
clases, etc., adicionales. Para ello, seleccionaremos alguna de las opciones del ment Proyecto, que
comienzan por Agregar <NombreOpcion> 6 el icono de la barra de herramientas:

-

, Y que nos permiten agregar un nuevo elemento al proyecto.

Agrepar, nuevo elemento - EjemTema4

Flantillas: [ =
Plantillas instaladas de ¥isual Studio A
= -
j = = = - Ve j
L) - — = .icl;\ —
i Cuadrode  Formulario del  Formuolario Coadro Acerca Formulario de Pantalla de Clase
didlogo explorador  primario MDI de inicio de sesidn  bienvenida
& U B E
Madula Conjunko de Base de datos  Control de Archivo de
datos 0L usuario kexko
Mis plantillas
» v
Windows Forms en blanco |
Mombre: | Form3.vb |
[ Agreqgar l [ Cancelar ]

Estas opciones hacen uso comun de la caja de didlogo Agregar nuevo elemento. Lo que
sucede, es que si elegimos afiadir por ejemplo un formulario, la caja de dialogo se abre
posicionandonos ya en la plantilla correspondiente al elemento que queremos afiadir, ello supone un
atajo y nos ahorra el paso de seleccion del elemento. Pero podemos cambiar libremente dicho
elemento, seleccionando uno diferente en el panel derecho de este didlogo. La siguiente figura muestra
un proyecto en el que ademas del formulario por defecto, Forml, se ha agregado el formulario
frmDatos, la clase Factura, el médulo General, y el fichero de texto TextFilel.

Explovador da soludonss - Prusbad

A EE
Q soluckin ‘Prusbanpp’ (1 provecoo)
=] E Pruebafi pp

- 3] Refer=nces

m AszemblyInfo. vb

#] Faturanh

i [E Formi whb

i [F FrmDatos.vh

E zznet alwb
ST

Dpto. Informatica 11 M Luz Sanchez Rubio



rassierra

5. IDE, de Visual Studio NET DEG

7.- Propiedades del proyecto

Si necesitamos variar los parametros de configuracion del proyecto, deberemos abrir la
ventana de propiedades del proyecto, haciendo clic sobre el mismo y seleccionando la opcion de menu
Proyecto + Propiedades..

Aplicacian®

Mombre del ensamblado; Espacio de nombres de |a raiz: b
Carnpilar EjemTemas EjemnTemas
Depurar Tipo de aplicacidn: Icono:

Aplicacian de Windows Forms % | |{Icono predeterminado)

Referencias

Formulario de inicio:
Recursos Explarerl w
Setvitly [ Informacion de ensamblada, ., ] [ Wer configuracion de UAC
Zonfiguracion . . —

Habilitar marco de trabajo de la aplicacion
Firma i

Propiedades del marco de trabajo de la aplicacion para Windows

Extensiones My Hakbilitar estilos visuales de %P
Sequridad [ 1 Corvertir aplicacién de instancia Gnica

Guardar My, Jettings al cerrar

4l

Modo de aukenticacian: L
£ >

Esta ventana de propiedades estd organizada en varias carpetas, situadas en la parte
izquierda, y que contienen cada una, los diversos apartados en los que se organizan las propiedades. Al
hacer clic en cada apartado, la parte derecha cambiara mostrando las propiedades relacionadas. De esta
forma podemos configurar aspectos tales como el tipo de aplicacion resultante, el punto de entrada,
nombre de ensamblado, espacios de nombres importados, generacion de nombres para ensamblados
compartidos, ruta de generacion de ficheros del proyecto, etc.

8.- Propiedades de la solucion

Al igual que el proyecto, si hacemos clic sobre el nombre de la solucion y pulsamos el boton
Propiedades de la barra de herramientas, se abrird la ventana de propiedades de la solucién, en la que
podremos configurar aspectos tales como el proyecto de inicio, en el caso de una solucion con varios
proyectos; establecer las dependencias de un proyecto, etc.

Dpto. Informatica 12 M Luz Sanchez Rubio
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5.IDE, de Visual Studio NET DEG

Pdginas de propiedades de Solucion ‘EjemTema4"

Adminiskrador de configuracion, ..

[=)- Propiedades comunes () Seleccion actual

0 de inicio {(#) Proyecto de inicio (inico
Dependencias del provecto

. EjernTemad b
Depurar archivos de codigo B | !
Propiedades de configuracion () Proyvectos de inicio rdlkiples:
Provecta Accian
EjemTemad Minguna

< | >

9.- Agregar proyectos a una solucion

Como hemos indicado anteriormente, una solucion puede contener varios proyectos. Para
agregar un nuevo proyecto o uno existente a una solucion, seleccionaremos la opcion del menu de
VS.NET Archivo + Nuevo + Proyecto o Archivo. También podemos hacer clic derecho sobre la
solucion, en el explorador de soluciones, y elegir del menu contextual una de las opciones de Agregar.
En la siguiente figura se muestra la caja de dialogo para afiadir un nuevo proyecto a una solucion.

Nuevo proyecto

Plantillas: ||IEI

Plantillas instaladas de ¥isual Studio

= - = =

Aplicacian Bibliokeca de  Aplicacion de Starter kit de  Starter Kit del
para Windows clases consola mi coleccion ... protector d...

Mis plantillas

Buscar
plantillas ...

Pravecto para crear una aplicacion con una interfaz de usuario de Windows, |

Mombre: | WindowsApplication 1 |
Ubicacidn: | Ci\Documents and Setbingsiuz06\Mis docurmentosiVisual Studio 2005 Projects ~ |
Solucidn: Crear nuewva solucian w Crear directorio para la solucion

Crear nueva solucion
Agregar a solucin

Acepkar ][ Cancelar ]
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Observe, en el caso de la figura anterior, que para que el nuevo proyecto sea agregado a la
solucion en la que nos encontramos, debemos elegir la opcion Agregar a solucion.

5. IDE, de Visual Studio NET DEG

Una vez afiadido un proyecto a una solucion, formandose una solucion multiproyecto, el
explorador de soluciones mostrard un aspecto parecido al de la siguiente figura.

Explorador de soluciones - ... » I

=2 @ 7] EE
_: Solucion 'EjemTemad’ (2 |:|r|:u';.ﬂE:|:I:|:|sI
= 2 EjemTemad '
=d| My Project
=] Farmil.vh
=] Farmz.vh
18] Madulel . vh
18] settings.vh
= _@ WindowsApplicationl
=d| My Project

El|Formi.vhb

10.- El menu contextual

Tanto si nos encontramos en la ventana del explorador de soluciones como en cualquier otra,
podemos acceder de un modo rapido a multiples opciones de los elementos situados en la ventana,
haciendo clic derecho sobre un elemento, de modo que se abrira el menu contextual correspondiente,
en el que podremos elegir operaciones relacionadas con el elemento seleccionado.

Explorador de soluciones - Pruebabpp

5] Ssnerar
""" Wolver a generar E

Aareqar » a_

Agregar referencia. ..

Agregar referencia Web, .,

RN RYRY

Establecer como provecta de inicio

De=purar L
5aardar Prusbadpp
s [

X@ &

Cuikar

Cambiar nombre

i._  Propedades
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG

12.- El disenador del formulario

Contenido en la ventana principal del IDE, el disefiador del formulario es uno de los
elementos mas importantes del entorno de desarrollo, y aunque haremos una revision en profundidad
en el tema dedicado al trabajo con formularios, no podemos dejar de mencionarlo en este tema
dedicado al IDE.

(Spanish) Feferen, .. Pages Dialog Box - Formnl.vh [Diseno]* | Form1l,

Forml

Este disefiador muestra la representacion de un formulario del proyecto, en el que a modo de
plantilla, iremos situando los controles que componen el interfaz de usuario de la ventana.

A la hora de ubicar controles en un formulario, si empleamos controles que no disponen de
interfaz de usuario, aparecera en la parte inferior de esta ventana un panel con dichos controles.

Plantilla de formularic

25 Terl & MainMenu -

Panel de controles especiales

Figura 92, Disenador de formulario con panel de controles
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG

13.- La ventana de propiedades

Cuando estamos disefiando un formulario, esta ventana muestra las propiedades del objeto
que tengamos seleccionado en el disefiador: bien un control o el propio formulario.

Propiedades

Forml Swstem.Windows . Forms.Forr = Lista de
controles
%:?? > ~ Barrade Herramientas
[ RightToleft Mo Al
RightToLeftLayo False
ShowIcon True
ShowInTaskbar  True
Columna dde 4}{ Size 300; 300 H Columna de valores
Propiedades SizeGripatyle Auto
SnapTaoGrid True
StartPosition WindowsDefaultl
Tag
| Form1l |
Text
Texto asociado al conkral, Descripeion breve

Como vemos en la figura anterior, las propiedades se organizan en dos columnas: una
contiene los nombres de las propiedades y otra sus valores. Las propiedades compuestas de varios
miembros, incluyen en el lateral izquierdo un signo + para expandirlos.

Ciertas propiedades contienen una lista de valores, que podemos abrir con el botdon que figura
en el valor de la propiedad.

ERET RS (=

E

I reoclmoddi o

Existe otras propiedades cuyo valor es seleccionado mediante una caja de didlogo. En esta
propiedades, se muestra en su valor, un botén con puntos suspensivos indicando que debemos pulsarlo
para modificar su valor.

[gl=|R=1NLREI}) [t=1F1=]
) ] (v
T 1] 1 L 1 1

Podemos hacer clic sobre un control del formulario para pasar a continuacion a ver sus
propiedades, o bien podemos elegir el control de la lista desplegable de controles.
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5. IDE, de Visual Studio NET DEG

Forml Svystem,\Windows.Forms.Form j

Buttonl >ystem.windows,Forms Button
: I
Labell Swstem.Windows.Forms, Label
TextBoxl Swstem.\Windows,Forms, TextBox

LONCEETFTENIL [rll:lrlﬂ_]
ConkralBox True
Cursor Deef aulk
B podiPadding |

Los dos primeros botones de la barra de herramientas de esta ventana, nos permiten
respectivamente, ordenar las propiedades por categoria o alfabéticamente. Mientras que en la parte
inferior, se visualiza una descripcion resumida de la propiedad que tengamos seleccionada. Si no
deseamos ver dicha descripcion, haremos clic derecho sobre la ventana, seleccionando la opcion de
ment Descripcion.
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