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El IDE de VB .NET.
Herramientas y editores

1.- El Cuadro de herramientas

Situado habitualmente como una ficha expandible en el lateral izquierdo del IDE, la ventana
Cuadro de herramientas contiene todos los controles que podemos insertar en un formulario para
construir el interfaz de usuario de la aplicacion.
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6. IDE, Herramientas y editores DEG
2.-Organizacion en fichas

Esta ventana estd organizada en base a una serie de fichas, en las que al hacer clic se
despliegan sus elementos.

Para seleccionar un control, s6lo hemos de desplazarnos por la lista de controles de la ficha
que tengamos abierta con las teclas de desplazamiento o los botones de la ventana que realizan
también dicha funcion y que se encuentran en el titulo de la ficha actual y la siguiente.

s

| -

3.- Manipulacion de fichas

Las fichas del cuadro de herramientas se muestran en un orden predeterminado por el IDE,
pero podemos cambiar la posicion de cualquier fichas haciendo clic sobre la misma y arrastrando
arriba o abajo hasta soltarla en una nueva posicion.

Esta flexibilidad también se extiende al hecho de que podemos crear nuestras propias fichas
para situar en ella controles ya existentes en el cuadro de herramientas o nuevos controles.

Para crear una nueva fichas, que llamaremos MisControles, haremos clic derecho en el
cuadro de herramientas y seleccionaremos la opcion de menu Agregar ficha, ello creara una nueva
ficha vacia en la que escribiremos su nombre y pulsaremos [INTRO] para terminar,.
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j FolderBrowserDialog
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j,_?_l SaveFileDialog

=l Mis Controles

Mo hay controles ukilizables en
eske grupao, Arrastre un elemento
a este texto v agréguelo al
cuadro de herramientas,

Es posible también, cambiar de nombre y eliminar las fichas existentes, haciendo clic
derecho sobre su titulo y eligiendo del menu contextual, la opcion Eliminar ficha o Cambiar nombre
de ficha. Debemos tener en cuenta que sélo podremos eliminar las fichas que hayamos creado
nosotros, puesto que las que originalmente se muestran en el IDE, pertenecen al entorno de desarrollo
y no pueden eliminarse.
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4.- Organizacion de controles

Los controles dentro de una ficha se visualizan por defecto con el icono del control y su
nombre, en el llamado modo Vista de lista..

Los controles de una ficha vienen ordenados alfabéticamente. El orden alfabético puede tener
el inconveniente de situar algunos controles de uso frecuente (por ejemplo TextBox), al final de la
lista. Para remediar este problema, podemos cambiar la posicion de los controles dentro de la lista de
dos maneras: haciendo clic sobre el control y arrastrandolo hasta la posicion que deseemos; o bien,
haciendo clic derecho sobre la lista de controles y eligiendo las opciones Subir o Bajar. En este

ultimo modo podemos lograr una ordenaciéon mixta, en parte alfabética, pero con nuestro controles de
mayor uso en posiciones preferentes.

w.ﬁ.linear lados izquierdos m

+ Todos los formularios Win...
=l Controles comunes

ke Punkero

Butkan

CheckBox

|=al:-l TexkBox

8| CheckedListBox

=8 ComboBox

T DateTimePicker

I S e |

Si se ha modificado demasiado el cuadro de herramientas se puede restaurar con los valores

iniciales pulsando el botéon derecho del raton y eligiendo la opcion Restablecer cuadro de
herramientas del menu emergente.

5.- Manipulacion de controles

Todos los controles aparecen con su nombre original en el cuadro de herramientas. No
obstante, es posible cambiar dicho nombre por otro que sea mas facilmente identificable por nosotros,
o con el que nos sintamos mas cémodos.

Por ejemplo, supongamos que queremos cambiar el nombre del control Button. Para ello,
haremos clic derecho sobre dicho control y seleccionaremos la opcion Cambiar nombre de elemento,
lo que nos permitira editar directamente el nombre en la lista de controles. Introduciremos como nuevo
nombre Boton y pulsaremos [INTRO].

Cuadra de herramientas -« 0 X

+ Todos los formularios Win...
- Controles comunes
k Purtero

| Bokdn
CheckBox
8. CheckedListBox
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6. IDE, Herramientas y editores DEG

Es importante remarcar, que este tipo de cambio sdlo es a nivel del literal mostrado por el
control en el cuadro de herramientas, ya que cuando afiadamos una copia del control al formulario, el
nombre que le asignara el IDE seguira siendo su nombre original: Button.

Mediante las operaciones estandar de Windows: Cortar, Copiar y Pegar, podemos cambiar de
ficha los controles, mientras que si hacemos clic y arrastramos un control hacia otra ficha, moveremos
dicho control de su ficha original, depositindolo en una nueva. La siguiente figura muestra la ficha
Contenedores, con los controles Textbox y ToolTip, originarios de la ficha Controles comunes: el
primero se ha copiado y el segundo se ha movido a esta ficha.

Cuadra « 4 X

e hietramientas
[-8] Pictureio:

B ProgressBar

(%) RadioButkon

25 RichTextBox
|abl] TextBox

i Treeview

ﬂ WebBrowser
=l Contenedores
k Punkero

|abl] TextBox

|[L, ToolTip

== FlowLayoutPanel

6.- Agregar controles

Ademas de poder organizar los controles existentes, es posible afiadir nuevos controles a
cualquiera de las fichas del cuadro de herramientas. Para ello, y una vez situados sobre una ficha,
debemos hacer clic derecho y seleccionar la opcion de menu Elegir elementos....
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En esta ventana, y dependiendo de la ficha seleccionada, podemos afiadir al cuadro de
herramientas tanto controles basados en componentes COM, como componentes de .NET Framework.
Como ejemplo, nos situaremos en la ficha General del cuadro de herramientas, abriendo a
continuacion la ventana para personalizar el cuadro de herramientas. Haremos clic sobre la ficha de
componentes de .NET, y marcaremos la casilla del control DirListBox, pulsando seguidamente el
boton Aceptar, con lo que dicho control se afiadira a la ficha.

6. IDE, Herramientas y editores DEG

La operacion inversa, es decir, eliminar un control del cuadro de herramientas, podemos
realizarla de dos formas:

* Seleccionar el control y pulsar [SUPR], confirmando su eliminacién del cuadro de
herramientas.

e Abrir la ventana para personalizar el cuadro de herramientas, localizar el control y quitar la
marca de su casilla. Con ello desaparecera del cuadro de herramientas.

7.- Las barras de herramientas

El IDE de VS.NET dispone de un gran numero de barras de herramientas, de las cuales sélo
se muestran por defecto la estandar. El programador puede posteriormente, visualizar barras
adicionales y crear sus propias barras de herramientas personalizadas.

Para mostrar alguna de las barras de herramientas definidas en el IDE, podemos hacerlo de la
siguiente forma:

*  Opcion de ment Herramientas + Personalizar, que mostrara la ventana Personalizar, en la

que dentro de la ficha Barras de herramientas, podremos visualizar y ocultar barras, marcando y
desmarcando respectivamente la casilla asociada a dicha barra.

Dpto. Informatica 5 M Luz Sénchez Rubio
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Personalizar

Earras de herramientas | Comandos

Earras de herramientas:

MNuewva...

v | Barra de mends

Drepurar

Diagrama de base de datos
Disefiador de consultas
|| Disefiador de tablas

[ ] Disefiadaor de wistas
Disefio

Disefio de datos

Editar de texto
Estandar

Generar

L[ Menis contextuales

Restablecer...

=]

=]

[Jusar iconos grandes
Mostrar informacion de pantalla en las barras de herramientas

[] Mostrar teclas de método abreviado en la informacidn de pantalla

[Tecladu:u... ] [ Cerrar ]

Marcando por ejemplo, la barra Depurar, se visualizara esta barra, situdndose debajo de la

estandar.
-GS # B J =l - =L b Debug * Any CPU AE. } - | &3l = e
T T =] [;E = | Hexadecimal =] - -

8.- Barras de herramientas personalizadas

Durante nuestro trabajo habitual, es muy posible que empleemos con frecuencia acciones
situadas en diferentes barras de herramientas. Para no tener una cantidad excesiva y posiblemente
innecesaria de barras abiertas al mismo tiempo, podemos crear una barra personalizada (o varias) con
nuestro juego de botones favoritos. Los pasos a dar para conseguirlo se describen seguidamente:
Abriremos en primer lugar la ventana Personalizar y pulsaremos el boton Nueva, tras lo que
deberemos de introducir el nombre de la nueva barra de herramientas, por ejemplo: MisBotones. Esto
creara una nueva barra vacia a la que deberemos afiadir botones.

Persmnaizar 211
Sanras de hevramiontes | Comandos | Dpacnes |

= Bamrasda hesvamientas:
Edtar HTML =1 [T Hoeva, | i

v | Estander Capmbiar nombre . | ﬁl ITuswa barra de
- | Generar e herramientas

cbFike i bk

I Wisor Cifaronclas- Combinar
I e
[~

El siguiente paso consiste en hacer clic sobre la ficha Comandos de la ventana Personalizar,
para seleccionar en el panel izquierdo la categoria de comando a incluir, y en el panel derecho el

Dpto. Informatica 6 M Luz Sénchez Rubio
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comando a insertar. Una vez elegido el comando, lo arrastraremos y soltaremos en nuestra barra de
herramientas.

Personalizar
Barras de herramientas Comandos
Categorias; Comandos:
Archivo administrador de cges e
Avuda
Comunidad Borrar proyecto sol
ok
Dakos @] Cerrar EYP
Depurar Cancelar
D!agr'ama de base de dato Configuraciones de soluciones -
Disefiador de consultas
Disefiador de tablas Generacion por lotes, .,
Editar _
Farmata Generar lista de proyectos
- Generar provecto solamente
Herramientas proy
Muewo mend Generar seleccidn
Provecko
Recursos Generar selector de provecto
Ventana i A3
Ver Generar solucion w
[MDdiFicar seleccidn - ] [ Reorganizar comandos. ..
Para agreqgar un comando, arrastrelo desde la liska Comandos v coldquelo en la barra de
herramientas o en el mend de destino,
[ Teclado. .. ] [ Cerrar ]

Terminada la confeccion de nuestra barra de herramientas, pulsaremos el boton Cerrar de la
ventana Personalizar, quedando nuestra barra en modo flotante sobre el IDE.

9.- Acople de barras de herramientas

Al haber finalizado de crear una barra de herramientas, podemos dejarla flotando sobre
cualquier area del entorno de trabajo, o bien, acoplarla debajo de las barras ya visibles o en los
laterales del IDE. Esta operacion la realizaremos de un modo simple: haciendo clic sobre el titulo de la
barra y desplazandola hasta que quede acoplada en el destino elegido. Podemos cambiar de esta forma,
la posicion de todas las barras de VS.NET.

La siguiente figura muestra la barra estandar y la barra personalizada que acabamos de crear
en su posicion habitual; la barra de edicion de codigo fuente en un lateral del entorno; mientras que la
barra para depurar esta flotando en el IDE. El indicador con forma de pequeiias lineas situado en la
parte izquierda de cada barra, antes del primer botdn, sirve para hacer clic sobre é1 y mover la barra de
lugar.
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- Prucbafpp - Microsoft Yisual Basic MET [disediar] - Fosmil.

grchivo  Edicion  Yer  Provecio  Generas  Deourar  Herramis
Br-a-sHE b R o9 B-5
By g4 33 i .

= 'R" Devedoprent Ensdyorment | Forml, vo |_|:=I'_-,:Ih } Forml.vh
=

Prvate SubyButtoni
|~ EventArdg) Handles Buttonl.Click

Show{‘Has pulsa

End Sub
“End Class

10.- Ventana de resultados

Esta ventana se encuentra habitualmente en la parte inferior del IDE, y muestra el producto
de acciones diversas, como la compilacion previa a la ejecucion, generacion de ejecutable, etc. La
siguiente figura muestra esta ventana en la que aparece el resultado de la ejecucion de una aplicacion
en depuracion, es decir, una aplicacion ejecutada desde el propio IDE.

Resultados ~ 0 X

IMostrar resultados desde:  Generar - | 5 ﬁ _:.b = =

—————— Operacidn Generar iniciada: proyecto: EjemTemad, conficguracidn: Ielease Any CIUT ———---
CoWWINDOWS  Microsoft NET)Framework \ve_ 0. 50727\ Vbhe. exe /noconfig fimports:Microsoft. WisualBasic, System, System. Coll
C:yDocuments and SettingsiluzleiMis doocumentosiVisual Studio Z0058%ProjectsiEjemTemad \EjemTemad  Forml.vh(l) : errc

========== Generar: 0 correctos o actualizados, 1 incorrectos, 0 omitidos ==========

Si necesitamos visualizar otros resultados, como por ejemplo el de la generacion del

gjecutable, tenemos que abrir la pestafia situada en la parte inferior de esta ventana denominada
Resultados.

Existen otras variantes de esta ventana, para incorporarlas a la ventana de resultados elegirlas
del menu Ver. Todas ellas se sitian como fichas en la parte inferior del entorno de trabajo.

Dpto. Informatica 8 M Luz Sénchez Rubio
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6. IDE, Herramientas y editores DEG

Lista de tareas
Tareas de Usuaria ~ | [

I Cescripcion

| gy Lista de errores | [ Lista de tareas |[5] Resultados
13.- El editor de codigo fuente

En esta ventana escribiremos el coédigo del programa, en forma de declaraciones y
procedimientos dentro de clases, modulos, etc.

Development Environment. | Forml ~b[Disefio] ~ Formil.vb | frmCatas. b [Disefic] | Fadura.wb | Generalwb | TextFilel.tx

I‘QI;Fnrml {Pruebaipp] LI |Iﬁ, {Declaraciones}

FPublic Class Formi
Inhercits SJystem. Tindows.Forms .Form

o #Fegion " Windows Form Designer generaced code ™

=] Public Sub Newi()
UvBoaoe JNew ()

'This oall is required by the Windows Form Designer.
InitializeComponent ()

''idd any initialisation after the InitializeComponent ()] call
End Bul
'Form owerrides dispose to clean up the component list.
=] Protected Cwerloads Owerrides Sub Dispose (ByvWal disposing is Boolesan)

If disposing Th=n
If Mot (components Ts Mothing) Then
COmponents. Dispose|)|
End L[f
Frnrd T+

Esta ventana dispone de multitud de opciones y caracteristicas dada su importancia, por lo
que en este apartado trataremos las mas importantes.

Ajuste de fuente y color

En cuanto a tipo de letra y color es posible modificarlos si queremos realizar una
configuracion mas personalizada.

Por ejemplo, si el tipo de letra no es de nuestro agrado, seleccionaremos la opcion
Herramientas + Opciones, que abrira la ventana Opciones. Dentro de ella, en la carpeta Entorno,

Dpto. Informatica 9 M Luz Sénchez Rubio
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haremos clic en el elemento Fuentes y colores, que nos mostrard en la parte derecha la configuracion
de tipo de letra y colores para el editor de codigo fuente.

6. IDE, Herramientas y editores DEG

Opciones
= Entarna Mostrar valores para:
General |Eu:|itur de texto - | [Llsar predeterminados ]
Autorrecuperacion
avyuda Fuente {los tipos en neqrita indican Fuentes con ancha Fijo): Tamario:

Buscar y recmplozor [Fcasys NN

Configuracion internacional

Documentos Mostrar los elementos: Primer plano del elemento:
Explorador Web ko |. Predeterminac v| [F‘ersanalizada...]
Fuentes v colores Texto seleccionado
Impartar v exportar configuracior| | 1200 seleccionads inactivo | Fondo del elementa:
o Margen del indicador
Inicio Nimeros de inea 'O Predeterminac v | [Personalizado. .|
Lista de kareas Espacio en blanco visible
Teclado Acceso direcko de la Lista de tares [Iregrita
Proveckos v soluciones Advertencia
Editor de texto Atributo KL Ejempla:
o ] Cadena
Disefiadar de Windows Faorms Cambiados los datos del depurado
Herramientas para bases de datos Carmnn artnal de refarknrizacidn. AaBbCcxzYylz
£ | >

< | 3 = 4

[ Acepkar H Cancelar ]

Aqui podemos cambiar por ejemplo, el tipo de fuente a una de ancho fijo como Fixedsys,
mas comoda para trabajar, y el color de algunos elementos de codigo, como los literales de error,
comentarios, etc.

Aparte de estas opciones, la carpeta Editor de texto de esta misma ventana, nos permite
configurar tanto aspectos generales del editor de codigo, como particulares para cada lenguaje.

Opciones
Extension de archivo ’ Finalizacidn de instrucciones
= Basic | [“]Lista de miembros automatica
Tabulaciones Informacion de parametros
Opriones especificas de Yl corfi .
PLSGL anfiguracion
S0L Scripk
Textao sin formato [+#] &juste de linea
Todos los lenquajes [Irastrar glifos visuales para ajuste de linea
T-50L Aplicar cormandos Cortar o Copiar a lineas en blanca si no hay seleccidn
T-50L7
. “ Mostrar
T-50L50
T-50L90 [Irimeros de linea
WAL Habilitar navegacion de direcciones URL con un solo clic
“ML
Disefiador de Windows Forms
Herramientas para bases de dato: o
< | &
Mostrar todas las configuraciones Acepkar ] [ Cancelar
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Entre las caracteristicas del editor para VB.NET que podemos configurar, se encuentra el
mostrar la lista de miembros automaticamente para los objetos, visualizar los nimeros de linea,
indentacion de co6digo, ancho de los tabuladores, finalizacion automatica de estructuras de codigo, etc.

Numeros de linea

En la parte inferior derecha del IDE nos encontramos la barra de estado, que muestra el
numero de linea, columna y caracter sobre el que estamos situados actualmente. Si en algin momento
necesitamos desplazarnos a un numero de linea determinado dentro del documento actual,
seleccionaremos la opcion de ment Editar + Ir a, y se indicara la linea en la que deseamos
posicionarnos.

Mimero de lnea (L - 98]

E:
Arepcar I Cancelar |

Dividir el editor de cédigo

Podemos encontrarnos en una situacion en la que es muy importante visualizar en todo
momento parte de un fragmento de cddigo, pero la edicion debemos realizarla en otro punto del
documento diferente, por ejemplo: visualizar las variables de un procedimiento, que hemos declarado
en su cabecera, pero editar la parte final del procedimiento.

Para solucionar este problema, podemos dividir horizontalmente la ventana del editor de
codigo mediante la opcion de meni Ventana + Dividir. De esta manera es posible disponer de dos
vistas totalmente independientes del codigo.

Panina de inicio | Forml,vb [Disefio] - Formil.b | frmCiebos, vh [Disefio] | Facturawvh | Gereralvb | TestFled bt | frmDatos, b |
IacFl:rml {Frueba&pp) ﬂ Ig“[nil.iuliﬂ:[um ponent

J; "Do not modify it wsing the code editor.
- Lsustem. Piagnostics.DebuggerStepThroughl> Private Zub [nitializeComponent(}
He .Buttonl = Hew system.Windows.Forms.Buttond)
He .Label1 = Hew System.Windows . Forns.Label()
He .TextBox1 = Hew Susten.\indows.Forns.TextBox()
He _SuspendLayout( )]

'Buttoni

He.Buttoni.Location = Hew System.Draving.Peint(®8, 128)
Ha Riiktrnni1 Hame = ""RilFroand"

End Zub

~l Private Sub Calcular()
Iim Total As Long
Dim valor As String

Ualor = "'muevo™

End Zub
LEmd Class
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Para dejar esta ventana con un solo panel de edicién seleccionaremos la opcion de menu
Ventana + Quitar division.

6. IDE, Herramientas y editores DEG

Otro modo de establecer la division del editor de codigo en dos paneles, consiste en hacer
clic y arrastrar el indicador de division que se encuentra en la parte superior derecha de esta ventana,
soltando en el punto que deseemos. Con esto quedara también dividida la ventana.

4 b x|
|

g Indicador
C de dirisidn

—
i,
e

=mmarr Il

Esquematizacion

La Esquematizacion u Outlining consiste en una caracteristica del editor por la cual podemos
expandir o contraer bloques de codigo, facilitando su lectura.

Cuando la esquematizacion se encuentra activada (estado por defecto), se muestra una linea o
guia en el lateral izquierdo del editor, que discurre paralela al codigo.

H] Private Sub Comprobar{ByUal Dato fis Integer)
Dim Resultado As Boolean

I¥ Dato = 2868 Then
Resultado = True

Else
Resultado = False

End If

- End 3ub

La guia dispone a lo largo del cddigo de una serie de simbolos mas (+), y menos (-), que
permiten al hacer clic, expandir o contraer respectivamente el codigo. Cuando hay una parte del codigo
oculto de esta manera, se muestran ademas unos puntos suspensivos.

Dpto. Informatica 12 M Luz Sanchez Rubio
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c'é'digo —r Private Sub Comprobar(Bylal Dato As Integer)
expandido

Dim Resultado A5 Boolean

IF dato = ZHEA Then
Resultado = True

Cuda de

. Ly — Else

E.'Equﬂma.tlzacl':'n Resultadn = False
End IF
End Sub

Cadigo i .

X —— Frivale Sub GConprobar[Byval pato AS InLeges). .
centraidea v 4 -

Podemos manipular la esquematizacion a través de las opciones de ment contenidas en
Editar + Esquematizacién, que describimos a continuacion de forma breve:

* Alternar expansion de esquematizacion. [CTRL + M, CTRL + M]. Expande o contrae el
procedimiento de cddigo en el que estamos situados.

* Alternar toda la esquematizacion. [CTRL + M, CTRL + L]. Expande o contrae todo el
codigo existente en el editor.

* Detener esquematizacion. [CTRL + M, CTRL + P]. Elimina la esquematizacion del
documento actual, suprimiendo la guia.

* Contraer a definiciones. [CTRL + M, CTRL + O]. Contrae cada procedimiento existente en
el editor.

Regiones

Mediante las directivas del compilador #Region...#End Region, podemos definir bloques de
codigo, que comprendan varios procedimientos, y que a través de esquematizacion, ocultemos o
expandamos colectivamente. Cada region de codigo debe tener un nombre, que estableceremos en una
cadena de caracteres a continuacion de la palabra clave Region.

#Region "His procedimientos"

= Private Sub Imprimir{)

Return "wvalor"
- End Function

#End Region

Dpto. Informatica 13 M Luz Sanchez Rubio
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Al crear un formulario con el disefiador de VS.NET, su editor de codigo correspondiente

afiade una region con el nombre "Windows Form Designer generated code", que contiene el codigo
que genera automaticamente el disefiador.

IntelliSense

Las opciones del menu Editar + IntelliSense, suponen una gran ayuda para el programador a

la hora de escribir codigo, facilitando la labor de buscar miembros de clases, informando sobre los
parametros de procedimientos, etc.

A continuacion realizaremos un rapido repaso de cada una de estas opciones:

Lista de miembros. [CTRL + J]. Abre una lista que muestra los miembros del identificador
seleccionado en el editor: clase, enumeracion, etc.

Nos encontramos en la siguiente situacion: hemos creado una aplicacion Windows con el
tipico formulario que se encuentra en una clase con el nombre Forml. En un procedimiento
declaramos una variable con el nombre oVentana, de tipo Forml. Cuando escribamos esta
variable y pongamos un punto, o bien ejecutemos esta opcion de ment, aparecera la lista de
miembros de la clase Forml.

Dim oUentana A< Formi

ul.lentana;]

=@ Comprobar -]

Respue sai container <
=@ Contains i
= ContertMenu

I+ Res & conirolbo: r

Ca c‘°‘I; ControlZoledion

End If . reateControl
=@ CreateGraphics
=l CrasteObiRef

d Sub Y CreateParams LI

Informacién de parametros. [CTRL + MAYUS + I]. Al hacer una llamada a un
procedimiento, esta opcion muestra una vifieta informativa con un resumen de la lista de
parametros necesarios para un procedimiento del programa.

En el siguiente ejemplo realizamos una llamada a un procedimiento llamado Comprobar( ),
que recibe como parametro un valor numérico Integer.

Comprobar { 158)

|C-:m|:|rn|:uar {Dato As [nteger}l
Faleol w=ih

La definicion de este procedimiento se muestra en el siguiente coédigo fuente.
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Private Sub Comprobar (ByVal Datc As Integer)

Dim Resultado As Boolean

If Dato = 2000 Then

Elas

End If

End Sub

Resultado

Resultado

= True

= False

rassierra

* Informacién rapida. [CTRL + I]. En funcion del elemento de codigo sobre el que sea

aplicada, esta opcién muestra una vifieta informativa.

Si por ejemplo, ejecutamos esta opcion sobre la llamada al método Show( ) de un
objeto MessageBox, se muestra la informacion de la Figura 134. Esto indica que el método
requiere un pardmetro de tipo String.

Respuesta - HessageBox .Show{"Has pulsado un botdn")

akring

¢ Palabra completa. [CTRL + ESPACIO]. Ayuda a completar la escritura de una instruccion.
Si por ejemplo, comenzamos a escribir en el editor la palabra mess y seleccionamos esta
opcion, se abrira una lista de valores en el que se mostrara el valor mas parecido. En esta lista

podremos ya elegir la instruccion que necesitemos.

ness|
¢ MeruMzrge
Mend3tart
* MergeFailedEventargs
# MergeFailedEventHandler

Message

‘?l: Messagefion

= MeszageBoxButtons

=F MessageBoxDefadtBukbon
Z2F MessageBoxcon

=F MessageboxDptions

i Ix

ce

ow( "

Buti

* Insertar fragmento de cédigo. [CTRL +K, CTRL+X]. Ayuda a construir instrucciones.

Dpto. Informatica

[JiCalecciones v matrices

[ Conectividad v redes

[ Creandn aplicaciones de Windows Forms
[ Datos - Caracteristicas del disefiadar v ADOMET

[ Interactuanda con la aplicacidn
[ Matermaticas
[ Madelos de cadign comunes

[ Procesanda dispositivios, carpetas v archivios

[ Tipos de datos
ML
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