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8. Aplicaciones de consola DEG

Aplicaciones de Consola.

1.- Introduccion.

Una aplicacion de consola es aquella que se ejecuta dentro de una ventana de linea de
comandos. Este tipo de ventana recibe diferentes denominaciones: Simbolo del sistema, Sesion MS-
DOS, Ventana de linea de comandos, etc., por lo que a lo largo de este capitulo se haré referencia a ella
de forma genérica como consola.

Las aplicaciones de consola son muy utiles cuando se necesitan realizar pruebas que no
impliquen el uso del modo grafico del sistema operativo: formularios, controles, imagenes, etc., ya que
consumen menos recursos y su ejecucion es mas veloz.

En este caso particular, debido a que los proximos temas versaran sobre aspectos del lenguaje,
y en ellos no se necesitara obligatoriamente el uso de formularios, se utilizara aplicaciones de consola
para los ejemplos.

2.- Creacion de un proyecto de tipo aplicacion de consola.

Para crear una aplicacion de consola bdasica, después de iniciar el IDE de VS.NET, y
seleccionar el ment para crear un nuevo proyecto, elegir Aplicacion de consola en el panel derecho de
la ventana Nuevo proyecto. El resto de opciones de esta ventana se configuran igual que para una
aplicacion con formularios Windows.
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Nuewo proyecto E]

Plartilas: |

Plantillas instaladas de ¥isual Studio

Aplicacidn de Biblinteca de Aplicacian Aplicacion de  Aplicacion de
Windows ... clases WPF explorado. .. consola

Mis plantillas

Buscar
plantillas ...

Prowecko para crear una aplicacion de linea de comandos., ( MET Framewoark 3,50 |

MNombre: | EjemploConsola |

Ubicacian: | CiDocuments and SettingsiUsuariolEscritoriol vbMNetZ003Ejemplas vl [ Exarinar... ]
Solucian; |Crear nueva solucidn ~ | Crear directario para la solucian

Mormbre de la solucian: | EjemploConsala |

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Después de pulsar Aceptar se creard el proyecto que contendra un fichero de cédigo con el
nombre MODULE1.VB, en cuyo interior se encontrara un moédulo de coédigo conteniendo un
procedimiento Main( ) vacio, por el que comenzara la ejecucion del programa.

Module Modulel
Sub Maini()
End Subk

End Meodule

3.- La clase Console.

Esta clase se encuentra dentro del espacio de nombres System, y proporciona a través de sus
métodos, acceso a la consola para mostrar u obtener informacion del usuario.

Debido a que los miembros de esta clase se encuentran compartidos (shared), no es necesario

crear una instancia previa de la misma en una variable, pudiendo ejecutar directamente sus métodos
sobre el objeto Console. Todo ello se explicara en los siguientes apartados.
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4.- Escritura de informacion.

Para mostrar texto utilizar el método WriteLine( ) del objeto Console. Este método escribe en
la linea actual de la consola el valor que le pasera como parametro, anadiendo automaticamente las
marcas de retorno de carro y nueva linea, por lo que la siguiente escritura se realizard en una nueva linea.

Subk Mainl)
Coneole.Writeline ["Hola mundo deede la conscola")
Coneole.Writeline ("Eeta &8 obtra linea nuswva")
End Subk

El coédigo fuente anterior tiene no obstante un inconveniente: cuando el lector lo ejecute
observara que se muestra la consola con las lineas de texto, pero inmediatamente vuelve a cerrarse, no
dejando apenas tiempo para ver su contenido. Esto es debido a que no utiliza ninguna instruccion que
establezca una parada en la ejecucion, que permita observar el resultado de lo que se ha escrito en la
consola.

Para remediar este problema, utilizar el método ReadLine( ), que realiza una lectura de los
caracteres que se vayan introduciendo en la linea actual de la consola, e impedira continuar la ejecucion
hasta que no se pulse [INTRO].

Sub Mainl)
Coneole.Writeline ("Hola mundo deede la conscla")
Console.Writeline |"Eeta &8 otra linea nusva")

Coneole . ReadLine ()
End Sub

Y el resultado es:

nunde dezde la conzola
p
ez otra linea nueva

Los valores a mostrar con WriteLine( ) pueden ser de distintos tipos de datos, pudiendo
insertar también lineas en blanco.

Sub Mainl()
' ejemplos con WriteLinel()
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' egcritura de cadenas de carackeres

Coneole.Writeline ("Eeta es la primera linea")
Coneole.Writeline ("Ahora ponemce una linea wvacia')

Coneole.Writeline () linea wacia

' egoritura de niimeros
Coneole.Writeline |"A continuacidn escribimos un nimerc" )
Coneole.Writeline (58591)

Coneole.Writeline ("Operacicnes con nimeros")
Coneole.WritelLine (500 + 150)

Coneole.Writeline () ' aktra linea wvacia

' eecriktura de wvalores lSgicos

Coneole.Writeline ("Resultado de la expreeitn l&gica: &5 = 2")
Coneole.Writeline (5 = 2)

! parada ¥ espera respuesta del usuarioc
Coneole.Readline (]

End Subk

La siguiente imagen muestra la consola con el resultado de la ejecucion del anterior fuente.

M K:\ Pruebas¥BNET' FruConsola'bin' P

FEcsta ez la primewra linea )
Alora ponemos wuna linea vacila

A continuwacion escribimos un ninero
La94d )

GIIEPE[[! l10nes Ccon NumMeERr0Os

bBLH

Rezultado de la expresidn lagicaz G 3 2
True

Write( ) es otro método permite también escribir valores en la consola. Su uso es igual que WriteLine(),
aunque hay tener en cuenta que Write( ) no separa los valores a mostrar.

Sub Mainl)

Coneole.¥Write ("Hola")
Coneoale.Write ("A")
Coneole.¥Write ("Todos")
Coneole.Write (3454)

End Sub

La ejecucion del anterior codigo mostraria en la consola los valores asi: HolaATodos3456.

Para evitar que el texto en la consola salga junto, incluir espacios al comienzo y/o al final en las

cadenas de caracteres que pasemos como parametro a Write( ), o bien utilizar este método pasando una
cadena vacia.
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Sub Mainl)
' ejemplos con Writel)

Coneole.Write ("Hola ")
Coneocle.Write ["A")
Coneole . Write (" Todos")
Coneole.Write (" ")
Coneole.Wrikte [3456)

Coneole . ReadLine ()
End Suk

5.- Escritura de multiples valores en la misma linea.

Al utilizar WriteLine( ) o Write( ) ocurrira con frecuencia que en el texto a mostrar deba
incluir valores que se encuentran en variables o expresiones, por lo que tendras que realizar una
combinacién de la cadena de texto principal con los demas elementos para obtener la cadena final que
mostrara al usuario. Esto se puede hacer empleando dos técnicas:

Concatenacion.

Concatenando a la cadena principal las variables que contienen los valores a mostrar.

' concatenar miltiples walores
' declarar wvariables
Dim HNombre RAe String

Dim Numerc Ae Integer

' agignar wvalor a lae wvariables

Nombre = "Luis"
Humero = 15
Congole.Writeline ["He wieto a " & Mombre & " transportando " & Numeroc & " cajas")

Coneole.Readline ()

Y el resultado es:

He wiste a Luis transportando 15 cajas

Parametros sustituibles.

Pasando como primer parametro la cadena a mostrar, y afiadiendo tantos pardmetros
adicionales como valores debamos mostrar en la cadena principal. En la cadena principal indicar el lugar
en donde visualizar los parametros poniendo su niimero entre los simbolos de llave “{ }”. El siguiente
codigo fuente muestra la misma situacion del ejemplo anterior pero utilizando esta técnica. El resultado
final en la consola es el mismo que el del ejemplo anterior.
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! combinacifn de miliplee wvalores

' declarar wvariables
Dim Nombre Ae String
Dim Numerc Ae Integer

' apignar wvalor a lae wvariables
HNombre = "Luig"
Mumero = 15

' 8l primer parimetro contiene la cadena a mostrar,

' 8l regto de parametroe socn lae wariables gue ge wiesualizaran
' en alguna pogiciftn de la cadena del primer parimetro,

' 8l contenido de la wvariable Nombre se esituarid en el lugar

' indicado por (0;, la variable Numerc en la posicidn de [1] vd
' aeil sucesivamente
Coneole.Writeline ("He wieto a [G] transportando {1} cajas", Nombre,

Coneole.ReadLine ()

rassierra

Humero)

Como habra comprobado el lector, los parametros sustituibles comienzan a numerarse por cero,
no estando obligados a mostrarlos en el mismo orden en el que los hemos situado en la llamada al
método. El siguiente codigo fuente muestra dos ejemplos de sustitucion de parametros, uno de ellos con
el mismo orden en el que se han situado en WriteLine( ), y otro con un orden distinto.

' declaracidn de wariables
Dim Lugar he String

Dim Numerc Ae Inkteger

Dim Vehiculeo As String

' apignacifn de walor a wariables

Vehiculo = "ktren"
Lugar = "Alicante"
Humeroc = 300

' wigualizacitn de resultadoe en conecla
Coneole.¥Writeline ("El [D] con destino [1] wviaja a mae de [2] kms .
Vehiculo, Lugar, Numerc)

Console.WritelLine ()
Console.Writeline ("E1l {2} con destinc {0} wiaja a mae de {1} kms.

Vehiculo, Lugar, Numeroc)
Coneole.ReadlLine [)

Al ejecutar este fuente, el resultado sera:

K2\ Pruebas¥YBMET | PruConsola’ bink PruConsola.exe
El tren con destino Alicante viaja a mas de 388 kmz. por hora

El 368 con destino tren viaja a mas de Alicante kms. por hora

por hora",

por hora",
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6.- Lectura de informacion

Para obtener el texto escrito por el usuario en la linea actual de la consola y hasta la pulsacion
de [INTRO] podemos utilizar el método ReadLine( ) del objeto Console.

El siguiente codigo fuente muestra como volcar a una variable el contenido de la linea escrita
por el usuario y posteriormente exponer su contenido, también a través de la consola.

' declaramos una wariable para volecar el contenido
' de una linea de la cconecla
Dim LineaTextoc As String

Console.Writeline ("Introducir un texto")
LineaTexte = Conecle.Readline() ' sl texto se pasa a la wvariable

' ahora mostramos lo gue hemos escrito

Console.WriteLine ()
Coneole.Writeline ("El usuario ha escrito la siguiente linea:")

Console.WriteLine (LineaTexto)

' agui evitamocs cerrar la conscla,
' api podemos wver mejor el resultado

Console.ReadLine ()

Read( ) es otro método del objeto Console que permite también la lectura del dispositivo de
entrada de la consola, pero en este caso devuelve el codigo de una sola tecla pulsada por el usuario. Para
ilustrar el uso de este método esta el siguiente ejemplo, en el que después de pulsar varias teclas, nos
introducimos en un bucle que va extrayendo cada uno de sus codigos, que volvemos a transformar en el

caracter correspondiente a la tecla pulsada.

' ejemplo con Readl)
Dim CodTecla As Integer
Dim NombreTecla As Char

Coneole.Writeline ("Pulsar warias teclas")
Coneole.Writeline ()

While True
' tomar los cfdigos de las teclae uno a unc

CodTecla = Console.Read()

' 81 ge ha pulsado intro, salir
If CodTecla = 12 Then

Exit While
End If
Coneole.Writeline ("C8digo de tecla pulsada: {0;", CodTecla)

' convertir el cddigo al caracter de la tecla
HNombreTecla = Chr (CodTecla)

Conecle.Writeline ["Tecla pulsada: {0}", HombreTecla)
End While

Console.Readline ()
Conecle.Writeline ("Ejemple terminado, pulse intro")

Coneole. ReadLine ()
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ReadKey( ) permite pulsar una tecla, este método se utiliza para el mensaje “Pulse cualquier
tecla para continuar ...

8. Aplicaciones de consola DEG

Console.Write ("Pulse cualquier tecla para continuar ...")
Console.ReadKey ()

7.- Otros métodos:

* Clear, borra la pantalla:

Console.Clear ()
* BackgroundColor, cambia el color de fondo de la consola

Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue
Console.Clear () 'borra la pantalla y el fondo lo pone del color
indicado

¢ ForeGroundColor, cambia el color de la letra

Console.BackgroundColor = ConsoleColor.Blue

Console.Clear () 'borra la pantalla y el fondo lo pone del color
indicado

Console.ForegroundColor = ConsoleColor.White

«| file:MMC:MDocuments and SettingsfUsuario/EscritoriofvbMet2004

Pulze cualguier tecla para continuar ...

* SetCursorPosition, indica en que posicion de la pantalla se va a situar el texto.

Console.SetCursorPosition (40, 3)
Console.WritelLine ("VB .NET")

+| file:/ffC:Mocuments and SettingsflsuariofEscritoriofwbMet 2009/E jemplos/EjemploConsolalf. .. !E

ResetColor, restaura al color inicial

Console.ResetColor ()
Console.Clear ()
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